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۱. جهش گردش مالی صنعت گیم ایران به ۷۰ هزار میلیارد تومان

ــارد  ــزار میلی ــی ۷۰ ه ــه نزدیک ــم‌گیر ب ــدی چش ــا رش ــران ب ــازی ای ــت ب ــی صنع ــردش مال ــد گ ــان می‌ده ــادی نش ــای اقتص ــن گزارش‌ه آخری

تومــان رســیده اســت. ایــن جهــش ناشــی از افزایــش پرداخت‌هــای درون‌برنامــه‌ای و رشــد قیمــت تجهیــزات ســخت‌افزاری بــوده اســت. 

تحلیل‌گــران بــازار معتقدنــد تمایــل کاربــران ایرانــی بــه صــرف هزینــه بــرای ســرگرمی‌های دیجیتــال خانگــی نســبت بــه ســال‌های گذشــته 

۴۰ درصــد افزایــش یافتــه اســت.

منبع: دنیای اقتصاد / بنیاد ملی بازی‌های رایانه‌ای

۲. سلطه بلامنازع بازی‌های موبایلی در بازار داخلی

داده‌هــای بازارهــای دیجیتــال حاکــی از آن اســت کــه بازی‌هــای موبایلــی همچنــان ســهم اصلــی ســبد مصرفــی گیمرهــای ایرانــی را در اختیــار 

دارنــد. دسترســی‌پذیری بــالا باعــث شــده ایــن پلتفــرم همچنــان ســودآورترین بخــش صنعــت گیــم در ایــران باقــی بمانــد.

ســهولت جــذب ســرمایه در بخــش موبایــل باعــث شــده اســتودیوهای ایرانــی اولویــت اســتراتژیک خــود را بــر تولیــد آثــار کــژوال و میــان‌رده 

متمرکــز کننــد.

)Zoomg( منبع: زومجی

Grand Games .۳ در سری B، مبلغ ۷۰ میلیون دلار جذب کرد

ــذب ۷۰  ــه ج ــق ب ــری Balderton Capital Growth Fund موف ــه رهب ــی Series B ب ــن مال ــه‌ای Grand Games در دور تأمی ــرکت ترکی ش

ــی محســوب می‌شــود. ــه در حــوزه بازی‌هــای موبایل ــن هفت ــن تحــولات ســرمایه‌گذاری ای ــر یکــی از مهم‌تری ــن خب ــون دلار شــد. ای میلی

این موفقیت بار دیگر توجه سرمایه‌گذاران را به بازار پرتقاضای بازی ترکیه و مدل‌های هایبرید-کژوال جلب کرده است.

InvestGame.net :منبع

Sensor Tower، AppMagic .۴ را خریداری کرد

 Sensor کــرده اســت. ایــن حرکــت بــرای تقویــت جایــگاه AppMagic طــی یــک معاملــه مهــم، اقــدام بــه خریــد Sensor Tower شــرکت

Tower در تحلیــل داده‌هــای موبایــل و رفــع شــکاف‌های موجــود در پلتفــرم اطلاعــات بــازار انجــام شــد.

این معامله با افزایش رقابت در حوزه market intelligence شرایط جدیدی را برای کسب‌وکارهای تحلیلگر ایجاد خواهد کرد.

InvestGame.net :منبع

Supercell، Metacore .۵ را به‌طور کامل خریداری می‌کند

 Merge ــازی محبــوب شــرکت Supercell رســماً فرآینــد خریــد کامــل Metacore را آغــاز کــرده اســت. ایــن خریــد شــامل اضافــه شــدن ب

Mansion بــه مجموعــه بازی‌هــای زنــده )Live Games) Supercell خواهــد بــود. ایــن اقــدام یکــی از بزرگ‌تریــن معامــات ادغــام و 

ــه اول ســال ۲۰۲۶ محســوب می‌شــود. ــا در نیم ــی اروپ ــازی موبایل ــک )M&A( در اکوسیســتم ب تملی

InvestGame.net :منبع
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Pearl Abyss .۶ از CCP Games خارج می‌شود؛ MBO به ارزش ۱۲۰ میلیون دلار

 Management را طــی فرآینــد ،CCP Games یعنــی ،EVE Online موافقــت کــرده اســت کــه ســازنده بــازی مشــهور Pearl Abyss شــرکت

Buyout (MBO( بــه تیــم مدیریتــی‌اش بفروشــد. ارزش ایــن معاملــه حــدود ۱۲۰ میلیــون دلار بــرآورد شــده اســت.

این تصمیم یکی از خروج‌های بزرگ شرکتی و تحول‌آفرین در صنعت بازی‌های آنلاین/MMO به شمار می‌آید.

InvestGame.net :منبع

PvX Partners .۷ در دور Series A، مبلغ ۱۰.۵ میلیون دلار جذب کرد

شــرکت PvX Partners کــه در حــوزه تأمیــن مالــی user acquisition فعالیــت دارد، توانســت بــا موفقیــت مبلــغ ۱۰.۵ میلیــون دلار در دور 

تأمیــن مالــی Series A جــذب کنــد.

ایــن خبــر حرکتــی کلیــدی در پیشــروی مدل‌هــای تأمیــن مالــی غیرمســتقیم بــرای رشــد ســریع بازی‌هــا و روش‌هــای جــذب مخاطــب بــه 

شــمار مــی‌رود.

InvestGame.net :منبع

Reforged Studios .۸ سرمایه رشد ۳۰ میلیون دلاری دریافت کرد

شــرکت Reforged Studios توانســت مبلغ ۳۰ میلیون دلار از MEP Capital Management برای توســعه پلتفرم و مدل‌های کســب‌وکار 

جــذب کند.

این اتفاق بازتاب‌دهنده علاقه سرمایه‌گذاران به رویکرد ایجاد پلتفرم‌ها و هلدینگ‌های بازی‌سازی است.

InvestGame.net :منبع

۹. موج جدید تعدیل نیرو در استودیوهای متوسط اروپا

در ماه‌هــای اخیــر، چندیــن اســتودیوی متوســط اروپایــی به‌دلیــل افزایــش چشــم‌گیر هزینه‌هــای تولیــد و کاهــش ســرمایه‌گذاری، اقــدام بــه 

تعدیــل نیــرو کرده‌انــد. ایــن تصمیم‌هــا بخشــی از یــک مــوج گســترده بازســازی اقتصــادی در صنعــت بازی‌ســازی اســت.

پیش‌بینی می‌شود این روند در نیمه اول سال ۲۰۲۶ همچنان ادامه پیدا کند.

GameDeveloper :منبع

۱۰. تأثیر هوش مصنوعی مولد بر توسعه بازی‌ها

ابزارهای هوش مصنوعی مولد به ابزار استاندارد جدیدی در استودیوهای بازی‌سازی تبدیل شده‌اند و توانسته‌اند ۳۰٪ هزینه‌های تولید را 

کاهش دهند. کاربرد این فناوری عمدتاً در طراحی محیط و تولید خودکار کد پایه است.

همچنین این تغییر نگرانی‌هایی درباره کاهش فرصت‌های شغلی برای نیروهای تازه‌کار ایجاد کرده است.

GamesIndustry.biz :منبع

۱۱. گزارش بازار Q1 2026 توسط InvestGame منتشر شد

گــزارش تــازه Aream & Co. از بــازه ســه‌ماهه اول ســال ۲۰۲۶ روی تغییــرات حــوزه M&A، جــذب ســرمایه و رشــد مدل‌هــای اشــتراکی تمرکــز 

دارد. ایــن گــزارش بینــش مهمــی دربــاره رونــد ســرمایه‌گذاری شــرکت‌های بــزرگ ارائــه داده اســت.
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